PC-Lernspiel

flir Jugendliche
Ebenfalls als Projekt im Rahmen des Programms ,Chancen=Gleichheit. Gleiche Chancen
fiir Frauen und Manner" der Baden-Wiirttemberg Stiftung gGmbH wurde ein multimedi-
ales und interaktives PC-Lernspie! fiir Jugendliche entwickelt. Ziel des Lernspiels ,Das ist
stark — was kann ich, was will ich, was werde ich” ist es, bildungsbenachteiligten Jugend-
lichen bessere Bildungschancen zu erméglichen, Konfliktpotenziale in den Geschlechter-
beziehungen zu mindern und Zukunftsperspektiven zu erweitern. Madchen und Jungen
kdnnen spielerisch und ohne erhobenen Zeigefinger am Computer Aufgaben lgsen und
dabei Stérkepunkte sammeln. Dadurch werden die Stirken der Médchen und Jungen
reflektiert und deren Selbstbewusstsein gestarkt.

Das PC-Lernspiel mit Begleitheft kann im Unterricht oder in Jugendhiusern angebo-
ten und gespielt werden. Eine Lizenzvereinbarung wird derzeitig erstellt. Bei Interesse
wenden Sie sich an das Ministerium fir Arbeit und Sozialordnung, Familie, Frauen und
Senioren (Ines.Duenkel@sm.bwl.de) oder an SOFFI F {(www.soffi-f.de/?q=node/29).
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MINISTERIUM FUR ARBEIT UND SOZIALORDNUNG, Geschlechter- Starke Kinder Gendersensible

FAMILIE, FRAUEN UND SENIOREN .
gerecht durch starke Erziehung

CHANGENGLEICHHEIT FUR FRAUEN UND MANNER erziehen Erzieher im Vorschulbereich




